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LUO JA ILMAISE

Animaatio

2] ©] @)%

Animaatio on kuvan ja eloku-
van rajapintana monipuolinen
ilmaisumuoto. Kerro tarinoita,
havainnollista tai tee trikkeja.
Luo hahmot, lavasteet ja aanet
helposti itse. Kuvaustekniikoita
on useita. Kun kuvaat, varmis-
ta etteivat lavasteet ja kamera
tarpeettomasti liiku. Viimeistele
animaatio aanilla.

2-4 h, n. 5 hlén ryhmat
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LUO JA ILMAISE

toteutus

1. Animaatiossa lahes kaikki on
mahdollista. Yllata katsoja. Valitse
materiaali tarinaasi; piirros, vaha,
esine vai tietokone.

2. Luo hahmot ja tausta.

a) Pala-animaatiossa hahmojen
tulee erottua taustasta ja osien liik-
kua.

b) Vaha-animaatiossa vahvista hah-
moja rautalangalla. Avattu pahvilaa-
tikko soveltuu lavastukseen.

3. Kuvaa ... digikameralla. Yhdistele
kuvat leikkausohjelman aikajanalla.
...tietokoneella. Liitd videokamera
tietokoneeseen tai kayta koneen
omaa kameraa. Ota kuvat animaatio-
ohjelmalla esim. Premiere Elements
(PC) tai iStop Motion (MAC).

. kuvankasittely-ohjelmalla. Piirra
hahmot Iapinakyvalle pohjalle ja liita
taustaan. Luo liike leikkausohjelman
motion-ty6kalulla.

4. Aanita puheet, pistedanet ja taus-
tat. Savella musiikki. Rytmi sopii
hyvin.

sovella
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