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Luo trikkeja kameralla ja tieto-
koneella. Mieti jokin ndkemasi
trikki. Kokeile. Yksinkertainen
tekotapa paljastaa iluusion. Aa-
nitehoste lisda trikin toimivuutta
ja kuvankasittelylld monipuolis-
tat mahdollisuuksia. Leiki kuval-
) la ja leikkauksella ja keksi omia

trikkeja.
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KOKEILE JA HARJOITTELE

Kameralla: Oppilas taikoo luokan
eteen tuolin ja istahtaa siihen. Ku-
vaa kahdessa otoksessa. Pida ka-
‘ mera ja oppilas paikoillaan, kun tuoli
lisataan kuvaan.
Kaantamalla liike: Kaanna likke
takaperin leikkaus-ohjelmalla. Ry-
pistd paperi ja avaa se kameran
edessa. Esita takaperin.
Horisontilla: Muuta lattia seindk-
si kaantamalla kamera poikittain.

@ Uskottavuutta lisaa koysi ja elay- ‘ @
tyminen. Ryomiminen muuttuu Kii-
peamiseksi.

Kuvankasittelylla: Kayta jalustaa
ja kuvaa itsesi seka haastattelijana
ettd haastateltavana. Yhdista otok-
set jakamalla kuva puoliksi.
Optiikalla: Tuo kuvan etualaan jo-
kin pieni esine ja sijoita ihminen
taka-alalle. Kaaduttuaan esim. nup-
pineulaan, esiintyja voi tulla hake-
maan neulan kameran edesta.
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